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Présentation générale du domaine

Les réseaux a préférences sont un modéle ou les participants d’un réseau cherchent a interagir
en fonction de préférences qui leur sont propres : chacun essaie de collaborer avec ses voisins jugés
les meilleurs. Le principal avantage de ce type de réseau est qu’il est naturellement décentralisé
et que sa dynamique de construction et de maintenance est basée sur 1’égoisme de chacun.

De plus, lorsque les préférences utilisées vérifient une propriété dite d’acyclicité, alors le
systéme s’auto-stabilise assez rapidement vers une solution stable parfaitement déterminée par
les données du probléme.

Objectifs du stage

Dans un premier temps, aprés une familiarisation aux réseaux a préférences, il s’agira de réflé-
chir & la possibilité de les utiliser pour résoudre quelques problémes simples, comme le coloriage,
la construction d’un matching, d’un arbre, ...Dans un deuxiéme temps, on pourra déterminer
sous quelles conditions un systéme & préférences acyclique résiste en présence de byzantins. On
considérera en particulier les différents types de byzantins, ainsi que les différentes dynamiques
dont peut étre muni un réseau a préférences. Idéalement, le stage débouchera sur une synthése
des deux axes, i.e. I'utilisation des réseaux & préférences pour résoudre des problémes simples en
présence de byzantins. Les différents résultats pourront étre conjecturés a l’aide de simulations.

Principales activités
— Analyse bibliographique critique.

— Algorithmie
— Simulations

Compétences demandées/espérées

Bonnes capacités de compréhension & un niveau théorique

— Facilités algorithmiques

— Esprit d’initiative

Minimum d’expérience en auto-stabilisation / théorie des jeux



